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CONTENIDO DEL RESUMEN

La fotogrametria y el modelado en tres dimensiones han revolucionado la preservacion y el
estudio del patrimonio paleontoldgico, permitiendo digitalizar fosiles con alta precision a partir
de fotografias. Esta técnica, accesible y de bajo costo, contribuye a la conservacién al reducir la
manipulacién de especimenes fragiles y generar réplicas digitales detalladas. En este contexto,
el presente proyecto expone como aplicar la fotogrametria a siete fosiles representativos del
Devénico de Floresta (Boyacd) para optimizar su conservacion, fomentar la investigacién y
fortalecer la geo divulgacién.

Desde una perspectiva de conservacion, la digitalizacién de fdsiles permite crear un registro
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permanente y evitar el deterioro fisico de los originales. En el ambito de la investigacidn, los
modelos 3D facilitan el analisis de estructuras morfoldgicas, comparaciones con otras
colecciones y reconstrucciones cientificas sin necesidad de acceso fisico a los fdsiles.
Finalmente, en el campo de la geo divulgacion, estas tecnologias hacen que el conocimiento
paleontoldgico sea mds accesible, enriqueciendo las exhibiciones del museo y permitiendo su
difusion en plataformas digitales interactivas.

Para el desarrollo del proyecto, fueron seleccionados siete fésiles de la coleccidn, los cuales
fueron fotografiados en mdltiples angulos bajo condiciones controladas de iluminacién y fondo
neutro. Posteriormente, se procesaron las imagenes con los software especializados: Polycam
3D y Reality Capture, generando modelos tridimensionales de alta calidad. Estos modelos seran
integrados en estrategias de divulgacidn digital, redes sociales y material educativo, ampliando
el alcance del museo y promoviendo el interés por la geologia y la paleontologia.

En conclusion, la aplicacion de fotogrametria en la coleccion de fésiles del Devonico de Floresta
permitird no solo preservar estos valiosos registros del pasado, sino también potenciar su
estudio y difusion. Este proyecto refuerza la importancia de la tecnologia en la conservacién del
patrimonio natural y su divulgacién, asegurando que el conocimiento geoldgico sea accesible
para investigadores, estudiantes y el publico en general.



